


#1

Vous vous tenez sur une petite barque
au milieu d’un vaste fleuve. De ce point de
vue, vous observez la vie sereine du fleuve :
les poissons nageant en dessous, les oiseaux
planant au-dessus, les animaux se reposant
sur les berges et les insectes bourdonnant
tout autour. Tout semble calme et intact,
comme si le fleuve abritait son propre monde
intemporel par une belle journée d’eté
ensoleillée.
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#2

Mais soudain, une explosion assourdissante
brise la tranquillité. Le fleuve commence a
se précipiter vers la mer, son niveau d’eau
augmentant rapidement. D’étranges débris

dérivent a vos cotés, et des animaux qui
n’appartiennent pas a cet environnement

— sauvages, domestiques, de zoo et toutes
sortes d’animaux de compagnie — luttent

dans I’eau et cherchent un refuge.
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#3

Des torrents d’eau déchirent le paysage,
submergeant les berges et transformant
le fleuve autrefois paisible en une
force destructrice. Les animaux luttent

frenétiquement pour leur survie, cherchant

un abri face au chaos. Les rives du fleuve
se couvrent de vestiges de la vie humaine —

maisons, effets personnels, jouets d’enfants —
dressant un tableau sombre de
dévastation totale...



#4

La Reéalite

Alors que la cameéra s’éloigne, ’'ampleur des
iInondations devient pleinement visible. En
reculant davantage, une carte de I’'Ukraine
apparait. Vous réalisez que vous survolez

le fleuve Dnipro, avec les débris du barrage
détruit désormais visibles. Des images et des
vidéos réelles apparaissent, accompagnées
de statistiques clés, mettant en lumiere
'immense ampleur de cette catastrophe.

Nova Kakhovka, Ukraine




Submergeées vous plonge au cceur de la

destruction du barrage massif en Ukraine,
revelant toute la fragilite de la vie...




Pourquoi ?

Les animaux sont les victimes meconnues

des conflits humains
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Eveiller ’lempathie

mettre en lumiere la souffrance des animaux domestiques et de la faune
sauvage pour créer une connexion émotionnelle profonde avec le public

Sensibiliser

montrer les effets dévastateurs des conflits armeés sur les écosystemes et
attirer ’attention sur la reconnaissance de I’écocide comme crime de guerre

Appel a I’action

fournir des étapes claires et concretes au public, comme soutenir des ONG,
plaider pour des réeglementations environnementales plus strictes, etc.
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Expérience
Immersive (VR)

360° non interactive

+

Expositions physiques et virtuelles (métavers)
Images fixes et vidéos capturées sur des télephones
mobiles pendant la catastrophe, présentées dans un
format contemporain et captivant

Site web interactif

Simulation 3D de la déevastation du fleuve, combinant
des visuels, des images réelles et des appels a I’action
pour la justice environnementale

Ateliers educatifs
Discussions, activités interactives et démonstrations
pratiques liées au sujet
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Gros plans sur les animaux

Animaux en taille réelle

Débris d’origine humaine

Eaux du fleuve

Maisons détruites

Végétation
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Nataliya Velykanova
France / Ukraine
Autrice, Directrice Créative

Terry Madigan Magdalena Mactas

Irlande Suisse

Conseiller Technique Conseillere en Impact
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https://www.linkedin.com/in/nataliya-velykanova/
https://www.linkedin.com/in/terry-madigan-43117618/
https://www.linkedin.com/in/magdalena-mactas/
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Prodcteurs
Partenaires

Pré-production

e Recherche et documentation
e Développement du scénario
e Conception visuelle
e Conception sonore

2025-2026

e Modélisation et animation 3D

e Capture de mouvement

e Développement et programmation
de I’environnement virtuel

Post-Production

e Montage et intégration
e Design sonore et mixage
e Ajustements et retouches finales

2026-2027

Distribution

¢ | ancement et diffusion

e Marketing et relations publiques

e Soumissions aux festivals et
expositions
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Ensemble, agissons pour

prevenir #ecocide ailleurs...
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